ZOBRAZOVANI NA COCKACH

- vyuzivame smér a lom 3 vyznac¢nych paprski
1. paprsek ROVNOBEZNY s optickou osou = lame se do OHNISKA
2. paprsek PROCHAZEJICI OHNISKEM - lame se ROVNOBEZNE s optickou osou
3. paprsek sméfujici do OPTICKEHO STREDU - nikdy se NELAME (neméni smér)

VLASTNOSTI OBRAZU
(to, co chceme zobrazit = predmét; vznikne pak jeho obraz)
Al - skutecny
— vznika ,,za ¢ockou*
— lze zachytit na stinitku (princip projektorit)
— paprsky se sbihaji
A2 - zdanlivy
— vznika ,,pied ¢ockou*
— nelze zachytit na stinitku

— paprsky se rozbihaji

Bl - vzptimeny
B2 - pfevraceny

— ,,vzhuru nohama*

C1 - zmenSeny
C2 - zvétSeny

C3 - stejné veliky



ZOBRAZOVANI NA SPOJCE

— vlastnosti vzniklého obrazu zavisi na pozici predmétu pied cockou:
e pifedmét je hodn¢ daleko pied ¢ockou - skute¢ny, pfevraceny a zmenseny obraz
e (im bliZe je pfedmét k ¢oCce > obraz se zvétSuje
e pokud je obraz hodné blizko k ¢oéce (mezi ¢o¢kou a ohniskem) = zdanlivy,
vzpiimeny a zvétSeny obraz

— vyzkouSet muzete zde https://www.walter-

fendt.de/htmI5/phcz/imageconverginglens_cz.htm (miZzete nastavit ,,velikost cocky* =

ohniskova vzdalenost, pak sta¢i jen pohybovat ¢ockou a sledovat, jak se méni poloha a pozice
obrazu Sipky)

— vyuziti - lupa, bryle na ¢teni (porucha oka dalekozrakost)

ZOBRAZOVANI NA ROZPTYLCE

— pii zobrazovani se rovnobézny paprsek lame, jako kdyby vychazel z piedmétového ohniska
(ohnisko pied cockou)

— paprsek mifici do obrazového ohniska (za cockou) se na rozhrani ¢ocky lame rovnobézné

s optickou osou

— vznikne vzdy zdénlivy, zmenSeny a vzpiimeny obraz

— vyuziti - bryle na dalku (porucha oka kratkozrakost)
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